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Gefeliciteerd en hartelijk dank voor uw keuze
van een intelligent sluitsysteem van SALTO.
U heeft gekozen om het systeem te beheren
door zelf programmeerbare iButtons.
De volgende stap-voor-stap gids leidt u door
de simpele programmeer procedure, zodat
u uw elektronsiche beslag kan gaan
gebruiken en u kunt genieten van de
voordelen die dit met zich meebrengt.
Dit product kan ook met software worden
geprogrammeerd, zodat u nog meer
mogelijkheden heeft, die niet beschikbaar
zijn met de zelf programmeerbare mode.
Voor meer informatie over de
gebruiksvriendelijke SALTO software of
wanneer u vragen heeft over het systeem,
neem dan contact op met uw lokale dealer
of bekijk onze web site:

www.saltosystems.com

INLEIDING

We hebben iButtons voor gebruikers en een
extra programmeer iButton, om het systeem
te kunnen programmeren.
We werken dus  met twee soorten iButtons:

• programmeer iButton
• gebruiker iButton.

De programmeer iButton kan geen deur
openen. Het wordt alleen gebruikt om het
geheugen van het slot te programmeren.
(We bevelen aan om de rode iButton voor
deze functie te gebruiken). De gebruiker
iButton kan wel een deur openen, indien
deze geprogrammeerd is om dit te doen. Het
is het aan te bevelen om de programmeer
iButton na gebruik op een veilige plaats te
bewaren.
In deze gids vind u referenties voor
verschillende akoestische signalen. Bekijk
de sound list om te zien wat de geluiden
betekenen of bezoek de web site om de
geluiden met hun betekenis te horen.

PROGRAMMEREN
Allereerst verwijderen we aan de binnenkant
de schroeven van de beslagplaat en de
deurkruk. Daarna moeten we een
programmeer iButton registreren zoals in
STAP 0 hieronder.

STAP 0
Een programmeer iButton registreren.

• Zoals  u op de tekening kunt zien, is er
een kleine knop op de achterplaat aan de
binnenkant van de deur, boven de rechter
bovenhoek van de batterijhouder. Deze knop
is aangeduid met de letters CLR. Dit is de
“WISSEN” knop. Zie afbeelding 1.

• We drukken de “WISSEN” knop in
(geluid nummer 6 begint) en terwijl de knop
ingedrukt blijft,  plaatsen we de rode iButton
op de lezer. Geluid nummer 6 stopt  en we
horen geluid nummer 5 gevolgt door het
geluid van de motor (zie afbeelding 2). Nu
is de rode iButton een programmeer iButton
geworden.
We kunnen net zoveel gebruiker iButtons
programmeren als er mensen via dit slot
gaan (tot aan  250 gebruikers).
Om deze groep gebruikers te registreren,
volg de instructies in STAP 1:

STAP 1
Gebruikers registreren.

• Plaats de programmeer iButton op de
lezer (we horen geluid nummer 3). Zie
afbeelding 3.

• Plaats de gebruiker iButtons (tot aan
250 gebruikers) na elkaar op de lezer (we
horen geluid nummer 5, bij elke iButton die
op de lezer wordt gedrukt). Zie afbeelding
4. (Wanneer het langer dan 5 seconden duurt
om een nieuwe iButton te programmeren,
sluit de procedure automatisch en  dient men
weer met stap 1 te starten.

• Plaats de (rode) programmeer iButton
weer op de lezer om de procedure af te
sluiten (we horen geluid nummer 4). Zie
afbeelding 5.
Vanaf nu, elke keer als we een
geautoriseerde iButton gebruiken,
horen we het geluid nummer 2, en kunnen
we de deur openen.

Als er een iButton gebruikt wordt die niet
geautoriseerd is, horen we geluid nummer
1 en kan de deur niet worden geopend.

Merci d’avoir choisi SALTO Auto
Programmable. Les instructions suivantes
vous permettront de passer par la
programmation pour pouvoir installer votre
contrôle d’accés SALTO. SALTO peut de
même être programmé et géré á l’aide d’un
logiciel. Ce logiciel vous permettra d’utiliser
d’ avantage de ressources du système.
Si vous désirez recevoir des informations
supplémentaires sur le logiciel SALTO ou si
vous avez des questions au sujet du système
n’hésitez pas de contacter votre représentant
locale ou visitez nous sur notre site:

www.saltosystems.com

INTRODUCTION

Pour chaque utilisateur 2 clés sont
nécessaires: Une qui servira de clé
d'utilisateur et la seconde qui deviendra la
clé de programmation. Dans le mode d'auto-
programmation l'ensemble plaque-béquille
fait la différence entre 2 types de clés:

• La clé de programmation
• La clé d'utilisateur

La clé de programmation (d'habitude en
rouge) n'ouvre pas de portes. Elle n'est
utilisée que pour la programmation de la
mémoire dans la serrure. Les clés
d'utilisateurs (d'habitude en noire) sont des
clés, qui sont autorisées par la clé de
programmation pour chaque porte.
Pour la programmation des ensembles
plaques-béquilles, il est important, que la clé
de programmation soit guardée à un endroit
sûre. Remarque: Dans ce manuel, de temps
à autre, il sera question de "suites de sons".
Vous trouverez une liste des différentes suites
de sons et de leurs significations un peu plus
loin dans ce manuel.

PRÉPARER UN ENSEMBLE
PLAQUE-BÉQUILLE POUR LA

PROGRAMMATION
D'abord la béquille intérieure et le couvercle
doivent être libérés pour pouvoir insérer les
piles. Seulement maintenant l'ensemble
plaque-béquille est prét et l'accès à la touche
CLR est accessible.

DÉMARCHE 0
Déclarer la clé de programmation.

(Initialiser)

• Comme affiché sur le shema 1, la touche
CLR se trouve dans la plaque intérieure à
droite des piles. Pour mieux l'identifier les
lettres CLR sont inscrites au-dessus de la
touche.

• Appuyez sur la touche CLR (suite de
sons 6). Pendant que vous tenez appuyé
cette touche, placez la clé rouge sur le champ
de contact de la plaque extérieure. De suite
vous entendrez un bruit de moteur provenant
de l'ensemble plaque-béquille et au lieu de
la suite de sons 6 retentira la suite de sons
5. A partir de maintenant cette clé est la clé
de programmation de cet ensemble plaque-
béquille.
Pour chaque utilisateur il faut programmer
une clé d'utilisateur. Un maximum de 250
clés d'utilisateur peut être géré. Pour
programmer une ou un groupe de clés
d'utilisateurs, suivez la démarche suivante:

DÉMARCHE 1
Programmer la clé d'utilisateur.

• Placer le clé de programmation (rouge)
sur le champs de contact sur la plaque
extérieure (la suite de sons 3 retentira).
(Shema 3)

• Placer l'une après l'autre les clés
d'utilisateurs (noires) sur le champs de
contact de la plaque (lors de l'enregistrement
correct la suite de sons 5 retentira).
(Shema 4)

• Pour terminer la programmation placer
la clé de programmation (rouge) sur le
champs de contact (la suite de sons 4
retentira). (Shema 5)
Remarque: La programmation est
automatiquement terminée après 5 s de
temps vide! Lorsqu'une clé d'utilisateur
autorisée est placée contre le champs de
contact, une suite de sons 2 retentit et la
porte peut être ouverte. Lorsqu'une clé
d'utilisateur non-autorisée (ou éliminée) est
placée contre le champs de contact, une
suite de sons 1 retentit et la porte reste
bloquée! Voici la démarche pour éliminer
une clé d'utilisateur de la mémoire de validité:

Le felicitamos por haber adquirido el sistema
de cierre basado en escudos  electrónicos
SALTO. Usted ha elegido gestionar el sistema
mediante iButtons autoprogramables.
A continuación le explicamos con detalle la
forma más sencilla de hacerlo.
Le recordamos que si quiere disfrutar de un
control de accesos avanzado, SALTO pone
a su disposición sistemas de gestión por
software de sencillo manejo.
No dude en ponerse en contacto con su
distribuidor local para cualquier duda que le
pueda surgir. También puede visitar nuestra
Web:

www.saltosystems.com

INTRODUCCIÓN

Necesitaremos tantos iButtons como usuarios
vaya a tener nuestro sistema, y un iButton
extra que será el iButton programador.
Vamos a trabajar con dos tipos de iButton.

• iButton programador
• iButton de usuario

El iButton programador no abre ninguna
puerta. Solo sirve para grabar la memoria
del escudo. (Recomendamos use el iButton
rojo para esta función.)
Los iButtons de usuario abrirán una
determinada puerta si han sido programados
para ello. Cuando terminemos el proceso de
programación guardaremos el iButton
programador en un lugar seguro. A lo largo
de esta guía se realizarán referencias a
distintas señales acústicas. Vea la lista de
sonidos para entender la descripción de cada
sonido.

COMIENZO DE LA PROGRAMACIÓN
Empezamos quitando los tornillos de la funda
interior y retirando la manilla.

PASO 0
Dar de alta el iButton programador.

• Nos encontramos con la placa interior,
como se ve en el dibujo. Encima del
portapilas, a la derecha, hay un pulsador,
marcado con las letras CLR. Es el botón
CLEAR. (Ver foto 1)

• Pulsamos el botón CLEAR (empieza el
sonido 6). Sin soltarlo, presentamos el
iButton rojo al lector exterior. Inmediatamente
cesa el sonido 6 y se escucha el sonido 5,
seguido del ruido del motor. (Foto 2)

• Ahora, el escudo, ha identificado el
iButton rojo como iButton programador del
sistema.
Prepararemos tantos iButtons de usuario
como personas vayan a estar autorizadas
en esta cerradura (pueden ser hasta 250
usuarios). Para dar de alta a este conjunto
de usuarios, haremos lo siguiente:

PASO 1
Registrar usuarios.

• Presentar el iButton programador al
lector (escucharemos el sonido 3). (Foto 3)

• Presentar uno tras otro, los iButtons de
usuario que van a estar autorizados.
Escucharemos el sonido 5, una vez por cada
iButton (Foto 4). (Si usted tarda más de 5
segundos en presentar un iButton después
de otro, el proceso de programación se cierra
automáticamente, si esto ocurre, repita el
PASO 1 desde el principio).

• Volvemos a presentar el iButton
programador para cerrar la secuencia
(escucharemos el sonido 4). (Foto 5)
A partir de este momento, cada vez que
presentemos un iButton autorizado,
escucharemos el sonido 2, y podremos abrir
la puerta.
Si presentamos un iButton no autorizado,
escucharemos el sonido 1, y no podremos
abrir la puerta.

Para dar de baja a un usuario, cogeremos
su iButton, cogeremos también el iButton
programador y realizaremos el PASO 2.

Desideriamo ringraziarLa per aver scelto il
sistema di chiusura con placche elettroniche
SALTO, con chiave iButton
autoprogrammabile. Di seguito spieghiamo
in forma più dettagliata e semplice per
utilizzarlo. Nel caso servisse utilizzare un
piano di chiusura avanzato, SALTO mette a
Vs. disposizione un sistema di gestione
tramite software, di semplice utilizzo.
Per qualsiasi ulteriore informazione e/o
chiarimento, si prega di mettersi in contatto
con il distributore locale, oppure visitare il
nostro sito:

www.saltosystems.com

INTRODUZIONE

Quando necessitiamo tanti iButton, quanti
sono gli utenti che utilizzeranno il sistema,
ed un iButton che sarà la chiave
programmatrice
Il processo avviene tramite due tipi di iButton

• iButton programmatore
• iButton utenti

L’ iButton programmatore non apre nessuna
porta. Serve soltanto a registrare le memoria
della placca elettronica (si consiglia di usare
l’ iButton rosso per facilitare questa funzione)
Gli iButton degli utenti apriranno una
determinata porta se sono stati programmati
per essa.
Quando sarà terminato il processo di
programmazione, sarà doveroso custodire
l’ iButton programmatore, in un luogo sicuro.
Alla fine di questa guida, sono evidenziati i
vari segnali acustici. Vedere la lista dei segnali
per capire il singolo significato di ognuno dei
suoni.

INIZIO DELLA PROGRAMMAZIONE
Sfilare la maniglia interna e la relativa placca.

PUNTO 0
Attivazione iButton programmatore.

Come si vede dal disegno, nell’interno della
placca posta internamente alla porta, si può
identificare, sopra il vano portapile, un piccolo
pulsante marcato CLR (tasto CLEAR) foto 1.
Premere il pulsante CLR (si udirà il segnale
acustico 6). Senza lasciarlo, appoggiare l’
iButton rosso, al lettore esterno.
Immediatamente termina il segnale 6 e si
sentirà il segnale acustico 5, seguito dal
rumore del motore. (foto 2)
A questo punto la serratura elettronica ha
identificato che l’ iButton rosso è il mezzo
per la programmazione del sistema.
In seguite prepareremo tanti iButton utenti
quante sono le persone che verranno
autorizzate per questa serratura. (fino a 250
utenti).

PUNTO 1
Registrazione utenti.

Appoggiare l’ iButton programmatore al lettore
esterno della placca (si sentirà il segnale
acustico 3). (vedi foto 3)
Appoggiare uno dopo l’altro gli iButton degli
utenti che dovranno essere autorizzati. Si
sentirà il suono 5, una volta per ognuno degli
iButton. (foto 4)
Se si tarda più di 5 secondi nell’appoggiare
l’ iButton utente il processo di
programmazione si chiude automaticamente,
e se necessita, bisogna riprendere il PUNTO
1 dal principio.
Per chiudere la sequenza appoggiare di
nuovo l’ iButton rosso (si sentirà il suono5)
foto 5.
A questo punto ogni volta che si appoggia
un iButton autorizzato, si sentirà il segnale
2, e può aprire la porta.
Se si appoggia una chiave non autorizzata,
si sente il suono 1, e non si può aprire la
porta.
Per cancellare un utente, bisogna prendere il
relativo iButton, prenderemo anche l’ iButton
rosso programmatore, e realizzeremo il
PUNTO 2.

DANKE, dass Sie sich für SALTO Self-
Programmable entschieden haben.
Die folgende Anleitung wird Sie Schritt für
Schritt durch den einfachen
Programmiervorgang zur Inbetriebnahme
Ihrer SALTO Zutrittskontrollanlage führen.
Wir möchten Sie darüber informieren, dass
SALTO auch softwareunterstützt
programmiert und verwaltet werden kann.
Die SALTO Software ermöglicht Ihnen, noch
mehr Features des Systems zu nutzen.
Sollten Sie nähere Informationen zur SALTO
Software wünschen oder andere Fragen zum
System haben, kontaktieren Sie bitte Ihren
regionalen Betreuer oder besuchen Sie uns
im Internet unter

www.saltosystems.com

EINFÜHRUNG

Es werden nur intelligente Schlüssel
(iButtons) benötigt.
Es werden für jeden Benutzer ein Schlüssel
und zusätzlich einer, welcher der
Programmierschlüssel des Systems wird,
benötigt.
Der Beschlag unterscheidet im SP-Modus 2
Typen von Schlüssel:

         • Programmierschlüssel
         • Benutzerschlüssel

Der Programmierschlüssel (normalerweise
rot) öffnet keine Türen. Er wird nur zur
Programmierung des Schlossspeichers
verwendet.
Benutzerschlüssel (normalerweise schwarz)
sind Schlüssel, welche erst durch den
Programmierschlüssel an der jeweiligen Türe
autorisiert werden.
Nach der Programmierung der Beschläge
ist es wichtig, dass der
Programmierschlüssel an einem sicheren
Platz aufbewahrt wird.

NEUEN BESCHLAG ZUM
PROGRAMMIEREN VORBEREITEN
Zuerst muss der innenliegende Drücker und
die Abdeckung des Innenschildes durch
Lösen der Schrauben abgenommen und die
Batterien eingesetzt werden. Erst jetzt ist der
Beschlag betriebsbereit und der Zugang zum
CLR-Knopf freigelegt.

SCHRITT 0
 Deklarieren des

Programmierschlüssels (Initialisieren).

• Wie auf dem Foto  1 sichtbar, befindet
sich an der rechten Seite des Batteriepacks,
im Inneren des Innenschildes, der CLR-
Knopf.
Zur eindeutigen Identifizierung des Knopfes
wurde dieser oberhalb mit den Buchstaben
“CLR” beschriftet.

• Drücken Sie bitte den CLR-Knopf
(Tonfolge Nr. 6 ertönt).
Währenddessen Sie den Knopf gedrückt
halten, platzieren Sie den roten Schlüssel
an der Kontaktfläche an der Außenseite des
Beschlages.
Gleich darauf hören Sie ein Motorengeräusch
aus dem Beschlag und statt Tonfolge Nr. 6
ertönt nun Tonfolge Nr. 5. (Foto 2)
Ab sofort ist dieser Schlüssel der
Programmierschlüssel dieses Beschlages.

SCHRITT 1
Programmieren von Benutzerschlüssel.

• Plazieren Sie den Programmierschlüssel
(rot) an der Kontaktfläche an der Außenseite
des Beschlages (Sie hören Tonfolge Nr. 3).
(Foto 3)

• Plazieren Sie nacheinander jeden
einzelnen Benutzerschlüssel (schwarz) an
der Kontaktfläche des Beschlages (Bei jedem
erfolgreichem Registrieren eines
Benutzerschlüssels ertönt Tonfolge Nr. 5).
(Foto 4)

• Zum Abschließen des
Programmiervorganges, platzieren Sie den
Programmierschlüssel (rot) an der
Kontaktfläche an der Außenseite des
Beschlages (Sie hören nun Tonfolge Nr. 4).
(Foto 5)
Anmerkung: Der Programmiervorgang wird
automatisch nach einer Leerlaufzeit von ca.
5s abgeschlossen!

Congratulations and thank for choosing to
purchase a highly intelligent locking system
from SALTO.
You have chosen to manage the system by
auto-programmable iButtons.
The following step by step guide takes you
through the simple programming procedure
so that you can start using the electronic
furniture and enjoy the benefits it brings.
This product can also be software
programmed so that you can enjoy more
features that are not available to you in the
auto-programmable mode. For more
information on the SALTO user friendly
software or If you have any doubts about the
system, please contact your local distributor
or visit our Web site:

www.saltosystems.com

INTRODUCTION

We will need iButtons for users  ,and an extra
iButton, called a  programmer iButton, to
program the system with.
We are going to work with two kinds of
iButton:

• programmer iButton
• user iButton.

The programmer iButton does not open any
door. It is only used to program the lock
memory (we recommend you use the red
iButton for this function).
User iButtons will open a door if they have
been programmed to do so.
When the programming is finished, it is
recommended that the programmer iButton
is stored in a safe place.
In this guide you will find references to
different acoustic signals. Look at the sound
list to understand what the sounds mean or
visit the web site to hear the sounds with
their meanings.

PROGRAMMING
First of all , we remove the inner cover plate
screws, and the handle.Then we must
register a programmer iButton, as per STEP
0 below.

STEP 0
Registering a programmer iButton.

•As can be  seen in the drawing, there is
a little button on the inner backplate, above
the upper right corner of the battery case.
This button is marked with the letters CLR.
It is the CLEAR button. See picture No. 1

• We press the CLEAR button (sound
number 6 starts) and, while keeping it
pressed, we place the red iButton on the
reader. Inmediately, sound number 6 ends
and we will hear the sound number 5 followed
by the motor noise (See picture No.2). Now,
the red iButton has become the programmer
iButton.
We will program in as many user iButtons
as there will be people through this lock (up
to 250 users).
To register this group of users, follow
the instructions of STEP 1:

STEP 1
Registering users.

• Place the programmer iButton on the
reader (we will hear the sound number 3).
See picture No.3

• Place on the reader, one after another,
the user iButtons which are going to operate
this lock. (We will hear the sound number
5,once for every iButton presented). See
picture No.4 (if it takes more than 5 seconds
to present an iButton in the program mode,
the programming procedure closes. If this
happens, please run STEP 1 from the
beginning).

• Place the programmer iButton on the
reader again, to close the sequence (we will
hear the sound number 4). See picture No.5
From now on, every time we use an
authorised  iButton, we will hear the sound
number 2, and we will be able to open the
door.
If we use an unauthorised  iButton, we will
hear the sound number 1 and we will not be
able to open the door.

To delete a user, we take his/her iButton,
and the programmer iButton and we run
STEP 2.




